A-OK  GUIA RAPIDA AM25
LEYENDA

segun modelo de mando.

A Subida
Hl Stop
W Bajada

\) El motor realizara un movimiento



PROGRAMACION
1. Identificacion mando emisor

- Mantenemos pulsado el botc’)n‘ hastaQ
- Pulsamos una vez ay el motor O

2. Sentido de giro (sélo si es incorrecto)

- Si el sentido de giro es incorrecto,
mantenemos pulsado M hasta Q
- Pulsamos una vez ¥ y el motor Q

3. Fin de carrera punto alto
- Pulsamos una vez .Q

- Pulsando “® |levamos el motor hasta el
punto alto deseado.

- Pulsamos una vez .O

4. Fin de carrera punto bajo

- Llevamos el motor hasta el punto bajo deseado
- Pulsamos una vez .Q
- Pulsamos una vez @)

PROGRAMACION OPCIONAL
5. Modificar finales de carrera

- Llevar el motor hasta el final de carrera a modificar
- Pulsamos una vez .Q
- Llevamos el motor al nuevo final de carrera

- Pulsamos una vez .Q

6. Anadir emisor adicional (copiar mando)

- En el mando existente, mantenemos

pulsado W hasta Q
- En el mando adicional, pulsamos una vez & Q
- EL MANDO YA ESTA COPIADO

7. Borrar mando emisor
- Mantenemos pulsado Wl hasta Q
- Pulsamos 1 vez @ Q

8. Borrar todo

- Mantenemos pulsado Wl hasta Q
- Mantenemos pulsado 10 seg. @@ hasta Q,O
- Volver a empezar programacion desde el punto 1.



Soluciones para controlar persianas,
toldos y cortinas, creando el ambiente
perfecto para cada momento del dia.

Mas féacil
con un solo clic.

www.a-okmotors.com





